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Wiecej o programowaniu obiektowym.

Dziedziczenie

Dziedziczenie to jeden z fundamentéw programowania obiektowego. Umozliwia sprawne
i tatwe wykorzystywanie napisanego juz raz kodu przez budowanie hierarchii klas
przejmujgcych swoje wtasciwosci. Do zaprezentowania, jak tworzy sie klasy potomne oraz
jakie zaleznosci wystepujg miedzy klasg potomng a bazowg utworzymy ogolng klase Osoba.

<?php
class Osoba
{
public Simie, Snazwisko;
public function ustawlmie (Simie)

{
Sthis—->»imie = Simie;
}

public function ustawNazwisko (Snazwisko)

{

Sthis->nazwisko = Snazwisko:

}

public function pobierzImie ()

{

return S$this->imie;

}

public function pobierzNazwisko ()

{

return Sthis->nazwisko;

}
2>

Do przechowywania danych dotyczgcych imienia i nazwiska stuzg pola o nazwach Simie i Snazwisko,
a ich wartosci mogg by¢ ustawiane i odczytywane zarowno bezposrednio, jak i za pomocg wywotania
dostepnych w klasie metod. Zastandwmy sie teraz, co nalezatoby zrobi¢, gdyby w systemie oprécz
danych osdb trzeba byto zapisywaé dane dotyczace uzytkownikdéw, a kazdy z nich posiadatby imie,
nazwisko oraz identyfikator nadawany przez system. Pomystem jest napisanie dodatkowej klasy np. o
nazwie Uzytkownik w postaci:
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class Uzytkownik
H

public Simie, Snazwisko, $id:

/*

W oLym miselscu metody klasy

*/
'}
W ktdrej nalezatoby dopisaé petny zestaw metod takich jak w klasie Osoba, oraz dodatkowe metody
obstugujgce pole Sid. Dlatego klase Uzytkownik nalezy potraktowac jako rozszerzenie klasy Osoba.
Rozszerzenie o dodatkowe pola i metody. Zamiast wiec pisac¢ catkiem od nowa kod klasy Uzytkownik,
lepiej spowodowaé, aby przejeta ona wszystkie mozliwosci klasy Osoba, wprowadzajgc dodatkowo

swoje wtasne. To wiasnie jest dziedziczenie , ktére w PHP jest realizowane, za pomoca stowa extends
schematycznie taka konstrukcja ma nastepujgcy postac:

class klasa potomna extends klasa bazowa
H
I /%
*/
'}
Zapis taki oznacza, ze klasa potomna dziedziczy z klasy bazowej. W przypadku omawianych klas
bedzie to wygladato nastepujaco:

require once ("Qagoba.php");

class Uzytkownik extends Osoba
{

public $id:;

public function ustawId(sSid)

{

Sthis->id = $id;

}

public function pobierzId()

{

return Sthis->id:;
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Uzycie obiektdw klas Osoba i Uzytkownik:

ineclude "gQsob
include

Sosoba = new 0Osobal() ;

Sosoba->ustawImie ("Andrzel") ;
Sosoba->ustawNazwisko ("Now

echo Soscba->pobierzImie(), "\n";

echo Sosoba->pobierzNazwisko(), "\n";
Suzytkownik = new Uzytkownik();
Suzytkownik->ustawImie ("Jan");
Suzytkownik->ustawNazwisko ("Kowalski");

Suzytkownik->ustawId("012");

echo "\ nDane

echo Suzytkownik->pobierzImie (),
echo Suzytkownik->pobierzNazwisko(), "\n";
echo Suzytkownik->pobierzId(), "\n";

Przestanianie sktadowych

Wiadomo, ze w trakcie dziedziczenia klasa potomna dziedziczy sktadowe z klasy bazowej. Co sie
jednak stanie, jesli w klasie potomnej zostang zdefiniowane pola i metody o takich samych nazwach
jak w klasie bazowej? Otdz w takiej sytuacji sktadowa z klasy bazowej zostanie przestonieta przez te z
klasy potomnej. Wyjasnijmy to na prostym przyktadzie:
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<?php
class A
{
public function f ()
{
echo "Jeskem funkclt £ z klasy A.";

class B extends A

{
public function f ()
{
echo "Jestem funkcit f z klasy B.";

SobJA = new A();
Sob]B new B();

SobjA->£();
echo "\n";
SobiB->f():
=2

Mamy tu dwie klasy A i B, obie zawierajg metode o takiej samej nazwie — f. W kodzie tworzone sg tez
dwa obiekty tych klas - SobjA i SobjB. Po utworzeniu obiektéw wywotywana jest metoda f kazdego z
nich. Klasa B dziedziczy z klasy A. Jak wiec zachowa sie przedstawiony kod?

[ szuflandia.pjwstk.edupl/~ x % %

€« C [} szuflandia.pjws @, 5= 97

Jestem funkcja f z klasy A.
Jestem funkcja f z klasy B.

Wydawac by sie mogto, ze powinien wystgpic¢ konflikt nazw. Dlaczego wiec konflikt nazw nie
wystepuje? Otdz zasada jest nastepujaca: jesli w klasie bazowej i pochodnej wystepuje metoda o tej
samej nazwie i argumentach, ta z klasy bazowej jest przestaniana. Czyli w obiektach klasy bazowej
bedzie obowigzywata metoda z klasy bazowej, a w obiektach klasy pochodne;j ta z klasy pochodnej.
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W tym miejscu moze pojawié sie pytanie, czy jest mozliwe wywotanie w klasie pochodnej
przestonietej metody z klasy bazowej. W tym celu jest wykorzystywane odwotanie parent:: o ogdlnej
postaci:

parent::nazwa_metody(argumenty);

Dostep do przestonietej metody:

<?php
class A

{
public function f()

{
echo "Jestem funkclt £ z klasy A.";

class B extends A

{
public function f()

{
parent::f();

echo "Jestem funkcilt £ z klasy B.™;

SobjA =
$ob]B

SobjA->f () ;
echo "\n";
Sob)B->f () ;
P

llustracja dostepu do przestonietej metody:

[ szuflandiapjwstk.edu.pl/~ % & ¥

L C 9 szuflandia.pjwstk.edu.pl/~karolad/WPR/Lab12/te @ |5=| {7

Jestem funkcja f z klasy A.
Jestem funkcja f z klasy A.Jestem funkcja f z klasy B.
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Klasy i sktadowe finalne

Wiemy juz, ze metody klasy bazowej mogg by¢ przecigzane w klasach pochodnych. Taka sytuacja nie
zawsze jest jednak pozadana, dlatego tez PHP umozliwia deklarowanie metod jako finalne. Tak
zadeklarowane sktadowe (za pomoca stowa kluczowego final) nie moga by¢ przecigzane.
Schematycznie ta konstrukcja bedzie miata nastepujacg postac:

class nazwa_klasy

{

final public function nazwa_metody

{

//kod metody

}

//definicja pozostalych sktadowych

}

Préba przecigzenia metody finalnej:

<?php
class Osoba
{
public $imie, $nazwisko;
final public function wyswietl ()
{
echo "Jpie: ", $this->imie, "\n";
echo "Nazwisko: ", $this->nazwisko, "\n"

)

class Uzytkownik extends Osoba
{
public $1d;
public function wyswietl ()
{
parent: :wyswietl();
echo "Id: ", $this->id, "\n":
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Konstruktory i destruktory klas bazowych

Przy dziedziczeniu klas nalezy zwréci¢ uwage na zachowanie konstruktoréw i destruktoréw. Otéz te,
ktore zostaty zdefiniowane w klasach potomnych, zostang oczywiscie wykonane, nie bedg natomiast
wywotywane konstruktory i destruktory klas bazowych. Z kolei jesli w klasie potomnej nie ma
zdefiniowanego konstruktora, wéwczas zostanie wykonany konstruktor z klasy bazowej. To

zagadnienie zilustrowano w przyktadzie:

< ?php
class A

function construct ()
echo ("Jestem konstruktorem z klasy A.\n"):

function __ destruot()

echo ("Jestem destruktorem =z klasy &.W\n");

class B extends A
function construct()

echo ("Jestem konstruktorem z klasy B.\n"):

function  destruoti)

echo ("Jestem destruktorem =z klasy B.w\n");

clazss C extends &

2o0biB = new B():
ff50biC = new C():
-

Zostaty w nim zdefiniowane trzy klasy — A, B i C, przy czym klasy B i C dziedziczg z klasy A. Klasy A i B
zawierajg konstruktory i destruktory majace za zadanie wyswietlenie informacji o tym, z ktérej klasy
dana metoda pochodzi natomiast klasa C jest ich pozbawiona. Cho¢ moglibysmy sie spodziewaé, ze
skoro B dziedziczy z A, to przy tworzeniu obiektu zostanie wykonany zaréwno konstruktor z klasy A,
jak i B, tak jednak nie jest. Prawdziwe jest zatem stwierdzenie, ze jesli w klasie potomne;j jest
zdefiniowany konstruktor, to tylko on zostanie wykonany.

Aby wywotac¢ konstruktora klasy bazowej nalezy uzy¢ sktadni ze stowem kluczowym parent:
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k?php
clazss L

function  construct()
echo ("Jestem konstruktorem z klasy A.'\n"):
function _ destruct()

echo ("Jestem destruktorem =z klasy A.\n"):

class B extends &
function _ construct ()

parent:: conztruct () :
echo ("Jestem konstruktorem z klasy B.)

function  destruet()

parent:: destruct();:
echo ("Jestem destruktorem z klasy B.Y

Specyfikatory dostepu

W PHP sktadowe klasy muszg mieé okreslony sposdb dostepu, ktdry definiuje sie przez tzw.
specyfikatory dostepu. Wyrdzniamy trzy takie specyfikatory:

e public — dostep publiczny,
e protected — dostep chroniony,
e private — dostep prywatny.

Specyfikator musi wystgpié przed nazwg pola, przed nazwg metody — nie, jest ona wtedy traktowana
jako public. Co jednak oznaczajg te stowa kluczowe?

Dostep do sktadowych publicznych jest nieograniczony, co oznacza ze mozna sie do nich do
nich dowolnie odwotywac.

Dostep do sktadowych chronionych jest ograniczony do klasy, w ktérej sg one zdefiniowane,
oraz do klas bazowych i pochodnych.

Dostep do sktadowych prywatnych jest ograniczony tylko do klasy, w ktdrej sg zdefiniowane.




POLSKO-JAPONSKA WYZSZA SZKOLA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

< ?php
class &L

public S$wartosc 1 = 10;
protected Ewartosc_z = 20;
private Swartnsc_ﬁ = 30;

public function wyswietl /()

echo "w 1 £this->wartosc 1,
echo " £this->wartosc 2,
echo "w £this->wartosc 3,

class B extends &

public function wyswietl ()

echo "wa 1 ", Sthisz-»wartosc 1, "\mn

echo "warto 2 ", Sthis->wartosc 2, "\n

ffecho "wartosc = " ESthis->wartosc 3, "\n";

Sobjh new Li);
SobjB new 5i():

echo "Zawartodé obiektu \Sobiji:\n":

echo SobjlA-»>wartosc 1, "\n";
//echo $objh->wartosc 2, "\n";
//echo $ocbjA->wartosc 3, "\n";
Sobjh->wyawietl ()

echo "‘nZawartoi& obiektu

SobjB->wyawietl () :

>

W kodzie skryptu zostaty utworzone dwa obiekty - SobjA klasy A oraz SobjB klasy B. po
utworzeniu obiektow wykonywana jest seria instrukcji obrazujacych prawidtowe i
nieprawidtowe odwotania:

echo SobjA->wartosc_1: jest prawidtowa, gdyz pole wartosé_1 jest publiczne i mozna sie do
niego swobodnie odwotywac.

echo SobjA->wartosc_2: jest nieprawidtowa, gdyz pole wartosé_2 jest chronione i mozna sie
do niego odwotywac jedynie z wnetrza klasy A lub klasy pochodnej B.

echo SobjA->wartosc_3: jestnie prawidtowa, gdyz pole wartosé_3 jest prywatne i mozna sie
do niego odwotac jedynie z wnetrza klasy A.

echo SobjA->wartosc_1: jest prawidtowa, gdyz pole wartos¢_1 jest publiczne i mozna sie do
niego swobodnie odwotywac.

SobjA->wyswietl(): jest prawidtowa, gdyz metoda wyswiet! klasy A jest publiczna a poniewaz
znajduje sie wewnatrz klasy, ma petny dostep do wszystkich pdl i moze wyswietlac ich
zawartosé
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e SobjB->wyswietl(): jest prawidtowa, gdyz metoda wyswietl klasy B jest publiczna, jednak
zawarta w niej instrukcja echo ” wartosé_3=", Sthis->wartosé_3,”\n"; jest nieprawidtowa,
gdyz prébuje sie odwotac do prywatnej sktadowej z klasy A.

Sktadowe statyczne

Sg to takie sktadowe, ktdre istniejg nawet wtedy, gdy nie ma zadnego obiektu danej klasy. Sg one
deklarowane za pomoca stowa kluczowego static, ktére nalezy umiesci¢ po specyfikatorze dostepu.
Schematyczna postac¢ w przypadku pél:

Specyfikator_dostepu static Snazwa_pola;
W przypadku metod:
Specyfikator_dostepu static function nazwa_metody(argumenty);

Aby dostac sie do sktadowej statycznej, czyli zapisac lub odczytaé wartos¢, badz tez wywotaé metode,
nalezy uzy¢ konstrukcji dla pél w postaci:

Nazwa_klasy::nazwa_pola
Oraz dla metod w postaci:
Nazwa_klasy::nazwa_metody(argumenty)

Zobrazowano to w kodzie:

<?php
class &

public static Sliczba = 100;
public static function £()

echo "Jestem statycznt funkejx £ klasy
}

echo "Wartods Stdt3:
echo A::51liczba, "

\n"

A::S51liczba = 200;

echo "Warto9dc s
echo A::5liczba, ™.
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[ szuflandiapjwstk.edupl/~ X § %

€ - C [ szuflandia.pjwstk.edu.pl/~karo'yz| =

Wartosc statycznego pola $liczba klasy A to: 100,
Wartos¢ statycznego pola $liczba klasy A po zmianie to:
200 Wywolanie statvezne] funkeji fklasy A: Jestem
statyezna funkcja fklasy A

Odwotanie do sktadowej statycznej przez biezacy obiekt wymaga uzycia stowa kluczowego self i
operatora ::. Schematycznie dla pél:

Self::nazwa_statycznego pola
A dla metod:

Self::nazwa_statycznej_metody(argumenty)

K2php
class &

{
public static $liczba = 100;
public static function f£()
{

n

echo "Wartod¢ statycznego pola \sliczba to ";
eche A::%liczba, ".\n";

H
public function g/{)

{
self::51liczba = 200;
self::£();

}
SobjA = new A();

echo "WartoJ& statyceznego pola \fliczba to {$objA->liczba}l.‘n";
SobjA->L();

SobJjRA->g () s

2>

[ szuflandiapjwstkedupl/~ X % Y
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Wartos¢ statycznego pola $liczba to . Wartoéd statycznego
pola $liczba to 100. Wartoi¢ statvcznego pola $liczba to 200.
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