POLSKO-JAPONSKA WYZSZA SZKOLA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

Obiektowy PHP

Czym jest obiekt?

W programowaniu obiektem mozna nazwaé kazdy abstrakcyjny byt, ktory programista
utworzy w pamigci komputera. Jeszcze bardzej upraszczajac to zagadnienie, mozna
powiedzie¢, ze obiekt to co$, co moze przechowywaé dane oraz wykonywac rdzne operacje.
Trzeba takze wiedzie¢, ze jeden obiekt moze zawiera¢ inne obiekty — dokladnie tak jak w
Swiecie realnym. Przeciez wewnatrz przykladowego samochodu mamy np. fotele, kierownicg,
silnik itp.. Nie mozna jednak tworzy¢ obiektow bez ich wczesniejszego zaplanowania. Czy da
si¢ bowiem skonstruowa¢ dom bez planu? Raczej nie. Tak jest tez w PHP — aby utworzy¢
obiekt, najpierw trzeba go zaprojektowac, utworzy¢ jego plan. Taki plan obiektu nazywamy
klasa. Okresla ona, jak beda zbudowane obiekty tworzone na jej podstawie. Innymi slowy,
klasa to zdefiniowany przez programist¢ nowy typ danych.

Definicja klasy

Klasajest definiowanaza pomoca stowa kluczowego class. Ogdlna postac takiej konstrukcjijest
nastepujaca:

class nazwa_klasy
{

//definicja klasy

}

Klasamoze zawieraé nieograniczong liczbe zmiennych (nazywanych polami, lub wtasciwosciami) oraz
funkcji (nazywanych metodami) —te elementy nazywamy sktadowymi klasy.

Skladowe klasy — pola i metody

Obiekty mogg przechowywadédane oraz wykonywac zadania. Dane mogg by¢ przechowywanew
zmiennych, ktére umieszczamy w projekcie obiektu, czyli w klasie. Takie zmienne nazywamy polami
klasy. Aby obiekt mégt wykonywaé zadania, potrzebnyjest z kolei kod wykonywalny. Ten kod
umieszczamy w funkcjach przynaleznych do klasy. Takie funkcje nazywamy metodami klasy.

Definicja polaklasy manastepujgcg postac:
class nazwa_klasy
{
public Snazwa_pola;

}
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Metody klasy tworzy sie podobnie jak zwykte funkcje, uzywajgc stowa kluczowego function. Typowa
definicjabedzie miata postad:
class nazwa_klasy
{
Public function nazwa_metody( argumenty)
{
//wnetrze metody
}
}

Aby lepiej prze¢wiczyétego typu konstrukcje, utworzymy teraz prostg klase o nazwie Uzytkownik,
ktorejzadaniem bedzie obstuga danych zwigzanych z uzytkownikami serwisu internetowego. Bedzie
ona zawieratatylko dwapola:

e nazwa-— przechowuje nazwe uzytkownika
e id— przechowuje identyfikator uzytkownika.

<?php
class Uzytkownik

{

public Snazwa, 5id;

}
>

Do klasy Uzytkownik dodajmy teraz cztery metody:

ustawNazwe —zmieniawarto$¢ pola Snazwa;
pobierzNazwe—pobierawartosé¢ pola Snazwa;
ustawld —zmieniawartos¢pola Sid;

pobierzld —ustawia warto$¢ pola Sid.
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1 <?php
z class Uzytkownik
5 {
s public Snazwa, 5id;
£ public function ustawlazwe (Swartosc)
s 1
Sthis->nazwa = Swartoscs

}

public function poblerzWazwe ()

{

11 return Sthis->nazwas;

1z }

12 public function ustawlId(Swartosc)

14 {

15 Sthis—->1d = Swartosc;

15 }

17 public function poblerzId()

1s 1
13 return Sthis-»id;
Z0

z1 }

zz P>

Tworzenie obiektow

Gdy mamy zdefiniowanaklase (czyli nowy typ danych),mozemy na jej podstawie tworzy¢ obiekty.
Mdwi sie, ze obiekt jestinstancjgklasy. Aby go utworzy¢, nalezy uzyéstowa new, po ktérym musi
wystgpi¢ nazwaklasy zakoriczona nawiasem:

new nazwa_klasy():

Aby jednak mozna byto skorzystacz tak utworzonego obiektu, nalezy go przypisaé¢do jakiejs
zmiennej:

Snazwa_zmiennej=new nazwa_klasy();

Po takim przypisaniu Snazwa_zmiennej pozwala na odwotywanie sie do nowego obiektu typu
nazwa_klasy.

Odwotlania do skladowych

Aby odwotacésie do dowolnejsktadowej klasy, nalezy uzyéoperatora ->. A zatem dla pdl takie
odwotanie bedzie miafo postac:

Snazwa_obiektu->nazwa_pola;
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A dlametod:
Snazwa_obiektu->nazwa_metody(argumenty_metody);

W przypadku pél w ten sposdb moznazaréwno odczytywad, jaki zapisywacich wartosci. Jeslina
przyktad zmiennao nazwie Suserzawiera obiekt klasy Uzytkownik, to aby odczyta¢ wartosé pola
nazwai przypisac¢jg zmiennej Swartos¢, nalezy wykonadinstrukcje:

Swartosé= Suser->nazwa;

Aby natomiast poluid tego obiektu przypisa¢ wartosé¢ 123 —instrukcje:
Suser->id=123;

Sposéb odwotaniasie do sktadowych klasy Uzytkownik:

1 <?php
z class Uzytkownik

3

public Snazwa, 51id;
public function ustawlazwe (Swartosc)

{

Sthis-»nazwa = Swartosco:

t

public function pobierziazwe ()

{
11 return Sthis->nazwa;
1z }
13 public function ustawld{Swartosc)
14 I
15 Sthis-»id = Swartoscs
16 I
17 public function pobierzIdf()
18 1
13 return 5this->id;
Z0
£l
ZE
zz Suszerl new Uzytkownik(;);
za SUuser?z new Uzytkownik({);
25
ze Suzserl-rnazwa = 'J.kowalski';
z7 SuserZ-rustawlazwe ('a.nowak"');
£a
zs echo Suserl->nazway
20 echo "<br /=";
31 echo SuserZ->pobierzlazwe ()}
3z ?>
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Tworzenie konstruktorow

Po utworzeniu obiektu jego polasg puste, nie zawierajg zadnych wartosci. Czesto nie jest to sytuacja
pozadanai nalezy nada¢im pewne wartosci poczatkowe. Zatézmy na przyktad, ze w przypadku
znanej namjuz klasy Uzytkownik chcielibysmy, aby utworzony obiekt tego typu byt wypetiony
wartosciami domyslnymi. Pole nazwa powinno przyjg¢ warto$¢ Gos¢, a pole id wartos¢0. Do tego
celu obiektowe jezyki programowania udostepniajg mechanizm konstruktorow.

Konstruktory sgto specjalne metody wykonywane podczas tworzenia obiektdw danej klasy. Aby
zdefiniowackonstruktor, nalezy umiesci¢ w klasie metode o nazwie __construct,
schematycznie:

class nazwa_klasy

{
function__construct(
)

{

//tres¢ konstruktora

}

//pozostate sktadowe

}

Jesli zatem chcemy, aby obiekty klasy Uzytkownik przyjmowaly automatycznie domysine
wartosci pol, do klasy nalezaloby doda¢ konstruktor w postaci:
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1 <?php
z class Uzytkownik
3

public Snazwa, 5id;

function  construct()

{

Sthis->»nazwa = "Gosd";
Sthis-»>1d = 0;

k

public function ustawlazwe (Swartosc)
11 {
12 Sthis->nazwa = Swartosc;
13 3
14 public function poblerzlazwe ()
15 {
16 return $this->nazwar
17 3
12 public function ustawld(Swartosc)
13 {
20 Sthis->1d = Swartosc:

zl I

zz  public function poblerzId()
23 {

z4 return Sthis->id;

EL

zg }

27 P>

Aby si¢ przekonaé, ze konstruktor faktycznie dziala wystarczy wykona¢ kod skryptu:

1 <?php
z include "Uzytkownik.php":
3

suserl = new Uzytkownik();

echo Suserl-»nazwas
echo "<br /=";

echo Suserl->id;

>
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Parametry konstruktorow

Konstruktory nie muszg by¢ bezargumentowe, moga rowniez przyjmowadéargumenty, ktdre zostang
uzyte na przyktad do zainicjowania pdl obiektu.

class nazwa_klasy

{
function_construct( argumentl, argument2, ... argumentN)

{

//tres¢ konstruktora

}
}

Jesli konsruktor przyjmuje argumenty, przy tworzeniu obiektu nalezy je oczywiscie poda¢, czyli
zamiast stosownej do tej pory konstrukgji:

Szmienna= new nazwa_klasy()
trzebazastosowaéwywotanie:
Szmienna= new nazwa_klasy(argument1, argument2, ... argumentN)

W przypadku uzywanej do tej pory przyktadowej klasy Uzytkownik przydatny bytby np. konstruktor,
ktory przyjmowatby dwa argumenty oznaczajace nazweiidentyfikator uzytkownika.

function  construct({Snazwa, S5id)
{
Sthis-»nazwa = Snazwa;
Sthis->id = §id:

Wykorzystanie konstruktora dwuargumentowego:

1 <?php
z include "Uzytkownik.php";

2

Suserl = new Uzytkownik ("7].kowa 15);

echo Suserl-»nazwas;
echo "<hr /=";

echo Suserl-z=id;:

2>
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Destruktory

Destruktory to przeciwienstwo konstruktorow. Sg to metody wykonywane wtedy, gdy obiekt jest
niszczony, usuwany z pamieci. Sg przydatne, jeslina przyktad klasa uzywa zasobéw systemowych,
ktdre muszg by¢ zwolnione przed usunieciem obiektu. Otéz, podobnie jak w przypadku
konstruktoréow, jest to specjalnafunkcjaonazwie _destruct, ktérg nalezy umiesci¢ w kodzie
klasy.

class nazwa_klasy
{
function__destruct(
)

{

//tres¢ konstruktora

}

//pozostate sktadowe

Automatyczne ladowanie kodu klasy

Definicje klas czesto przechowuje sie w osobnych plikach o nazwach zgodnych z nazwg klasy, np.
klasa Uzytkownik byta przechowywanaw pliku o nazwie Uzytkownik.php. Aby uzy¢takiej definicji
w skrypcie, konieczne jest dotaczenie tresci pliku za pomocg instrukcji include. Jesli jednak klas jest
duzo, niezbedne staje sie uzywanie wielu instrukcji include. Ten problem moznatatwo rozwigzag,
stosujgctechnike automatycznegotadowanie pliku zkodem klasy w momencie pierwszego
odwotaniadoklasy. Uzywasie do tego celufunkcji__autoload.

1 <?php

z function  autcload(Snazwa klasy){
3 1nclude Snazwa klasy . ".php':
4}

suserl = new Uzytkownik (" ].kowalski", 15);

echo Suserl-»nazwas
echo “"<hbr /=":

echo Suserl-»id;

P>

Obiektowa lista odwiedzin

Wiedza o tym kto odwiedza naszg witryne, niewatpliwie bardzo pomagaw jej prowadzeniu. Z
pewnoscig bedzie wiec przydatny skrypt, ktéry udostepniatego typuinformacje. Takie zadanie
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zrealizujemy w ponizszym skrypcie. W bazie danychzapisywane sgdane dotyczace:

e daty iczasu
e odwiedzin, adresu IP,

e typu przegladarki.

Klasa Stats obstugiwac bedzie polaczenie z bazg MySQL i bedzie zawiera¢ nastgpujace
elementy:

1. Prywatne pole przechowujace identyfikator potaczenia z serwerem MySQL.

2.Konstruktor do ktérego w formie parametrow przekazujemy:

- adres serwera MySQL

-uzytkownika

-hasto

-nazw¢ bazy

oraz zwracat bedzie powodzenie potaczenia z baza.

3. Metode¢ wstawiania rekordow do tabeli.

Metoda jako parametr pobiera zmienng string (zapytanie SQL typu insert) natomiast zwraca
liczbe wierszy w bazie, na ktore zapytanie miato wptyw lub false w razie niepowodzenia.

4. Metodg pobierania rekordow z bazy.

Metoda jako parametr pobiera zmienng string (zapytanie SQL typu select) natomiast zwraca
tabele z rekordami lub false w razie niepowodzenia.

5. Destruktor klasy konczacy potaczenie z baza




