POLSKO-JAPONSKA WYZSZA SZKOLA

TECHNIK KOMPUTEROWYCH

Instrukcje PHP
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Warunki i petle

nstrukcja warunkowa if...else
Petla while
Petla do...while

Petla for

Petla foreach

Instrukcje break i contonue
Instrukcja switch




Instrukcja warunkowa if...else

Czasem chcemy, zeby fragment kodu wykonat sie tylko
pod jakims warunkiem. Stosuje sie wtedy instrukcje if:

if(Sa>5b)
echo("Sa jest wieksze od Sb");

Jezeli wartosc¢ Sa jest wieksza od Sb wyswietli sie napis
"Sa jest wieksze od Sb". Warunek jest spetniony, jezeli
wyrazenie w nawiasie ma wartosc¢ rozng od zera. Jezeli
bedzie to np. pusta zmienna warunek nie jest
spetniony. Polecenie w nastepnej linii zostanie
wykonane, jezeli warunek jest spetniony.
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Instrukcja warunkowa if...else

Aby warunek objat kilka polecen, stosuje sie
nawiasy klamrowe:

if(5a>5b)

{

echo("Sa jest wieksze od Sb");
Sa++;

f




Instrukcja warunkowa if...else

Jezeli chcemy wykonac inny fragment kodu
gdy warunek nie jest spetniony, stosujemy
instrukcje else:

if(5a>5b)
echo("Sa jest wieksze od Sb");
else

echo("Sa jest mniejsze lubrowne Sb");




Instrukcja warunkowa if...else

Aby uzyskac bardziej ztozony warunek mozna
zastosowac operatory logiczne

e i (&&) lub and
e lub(]|]) lub or
if(5a>5b[[sa<2)

echo("Sa jest wieksze od Sb, lub mniejsze od
2")




Petla while

Aby fragment kodu wykonac¢ wiele razy stosuje
sie petle. PHP obstuguje 3 rodzaje petli: while,
do..while i for. Najprostszga z nich jest petla while:

<?
while (warunek) {
//instrukcje do wykonania

f

>




Petla while

W petli while najpierw sprawdzany jest warunek (w
tym wypadku Sa<5). Jezeli jest spetniony, petla
wykonuje sie i wraca do sprawdzenia warunku. Jezeli
warunek nie jest spetniony, wykonanie petli konczy sie.
Ponizszy skrypt wyswietli liczby od 0 do 4.

Sa=0;
while(5a<5)
{

echo("Sa ");
Sa++;

/
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Petla do...while

To specyficzna odmiana petli WHILE, bo jesli we WHILE
warunek jest na starcie fatszywy, to petla ani razu nie
wykona bloku instrukcji. W wypadku uzycia DO...WHILE
petla wykona blok instrukcji przynajmniej raz (nawet
wtedy, gdy warunek jest od poczatku fatszywy).

<?
do {
//instrukcje do wykonania

} while (warunek);
>
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Petla do...while

Petla do..while rozni sie od petli while tym, ze
najpierw wykonuje sie petla, a dopiero potem
sprawdzany jest warunek. Oznacza to, ze petla
zawsze wykona sie co najmniej 1 raz.




Petla do...while

Sa=6;

do

{

echo("Sa ");

Sa++;

Wwhile(Sa<5); /* ta petla wykona sie 1 raz */

Sa=6;

while(Sa<5)

{

echo("Sa ");

Sa++;

}/* instrukcje w tej petli nie zostanqg wykonane */




Petla for

Petla FOR jest uzywana tylko wtedy, gdy zachodzi
ootrzeba wykonania jakiegos kodu okreslona
iczbe razy (zatozong z gory przez autora lub
pochodzacg ze zmiennej).

<?

for (inicjalizacja zmiennych; sprawdzenie warunku;
modyfikacja zmiennych) {

//instrukcje do wykonania

/

>




Petla for
Wykonanie petli for:
for(Sa=0;5a<5;5a++)

{
echo("Sa ");

/

Odpowiada wykonaniu petli:
Sa=0;
while(5a<5)

{
echo(Sa);
Sa++;

/

Mozna to tez zapisac jako
for(5a=0;5a<5;echo("sa "), Sa++);




Petla foreach

Utatwia ona obstuge tablic i tablic
asocjacyjnych. Ponizszy przyktad pokazuje, jak
tatwo zamienic petle FOR na FOREACH w

wypadku korzystania z tablic.




Petla foreach

Blok instrukgciji:

<?
for(5i=0;Si<sizeof(Skolory);Si++) {
echo "Kolorek: ".Skolory[Si]

}

2>

jest rownowazny zapisowi:
<?

foreach (Skolory as Skolor) {
echo "Kolorek: ".Skolor

/

>
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Instrukcje break i continue

Wykonanie petli mozna w kazdym momencie
zakonczyc. Stuzy do tego instrukcja break:
Sa=0;

while(Sa<10)

{

Sa++;

if(5a==3)

break;

/

Ta petla nie wykona sie 10 razy - gdy Sa osiggnie
wartosc 3, wykonanie petli zostanie przerwane.




Instrukcje break i continue

Funkcja CONTINUE powoduje przerwanie aktualnej
iteracji (przebiegu) petli i wykonanie jej od nowa.
5a=0;

while(Sa<10)

{

Sa++;

if(5a==3)

continue;

echo("aaa"); /* ta instrukcja wykona

sie tylko gdy Sa nie jest rowne 3 */
/
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Instrukcja switch

Switch jest rodzajem skondensowanej
instrukcji warunkowej, ktorg zazwyczaj

zastepujemy rozbudowane i wielokrotne
uzycia ELSE IF.




Instrukcja switch

<?

switch (Smiasto) {

case 'warszawa': echo "Pochodzisz ze stolicy?"; break;
case 'hel': echo "Mieszkasz nad morzem?"; break;
case 'sanok’: echo "A moze w Bieszczadach?"; break;
default: echo "Miasto nierozpoznane.";

/
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Instrukcja switch — porownanie z if

if(5a==1)
{

echo("a jest rowne 1");

/

if(Sa==3)
{

echo("a jest rowne 3");

/

i{f(Sa==1 1)

echo("a jest rowne 11");

/




Instrukcja switch — porownanie z if

switch(Sa)

{

case 1:

echo("a jest rowne 1");
break;

case 3:
echo("a jest rowne 3");
break;

case 11:
echo("a jest rowne 11");
break;

/
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