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Funkcje

Czym jest funkcja?

Funkcje w PHP sg czesciowo podobne do funkcji matematycznych. Moga przyjmowac
argumenty oraz zwraca¢ wartosci. Nie jest to jednak wymogiem. Funkcjg nazywamy
napisany przez nas kod, zamkniety w nawiasy klamrowe, poprzedzony stowem kluczowym
function oraz unikatowg nazwa.

Funkcja bezargumentowa, nie zwracajgca wartosci.
Zobaczmy ponizszy listing:

<?php

function wyswietl powitanie() // deklaracja funkcji

{
echo "Witam serdecznie!"; // ciato funkcji, czyli
echo "Prosze sie zarejestrowac¢."; // instrukcje do wykonania

}

?>

Przeanalizujmy napisany kod. Przedstawia funkcje, ktorej zadaniem jest wyswietlenie na
ekranie dwoch komunikatow. Jest to jedynie deklaracja. Zeby uzy¢ tak napisanej funkcji
nalezy ja wywota¢. Wywotanie przedstawione jest ponizej:

<?php

// pozostatly kod w pliku
wyswietl powitanie();

// pozostaly kod w pliku
wyswietl powitanie();
wyswietl powitanie();

// pozostaty kod

?>

Jak wida¢, zeby uzy¢ napisanej funkcji, wystarczy napisac jej nazwe. Jak kazde polecenie w
PHP, tak rowniez wywotanie napisanej przez nas funkcji, musi by¢ zakonczone srednikiem.
Co znaczg nawiasy miedzy nazwa, a $rednikiem? Jest to miejsce na podanie argumentéw
funkcji. Skoro nasza funkcja nie przyjmuje zadnych, sg one puste. Nie nalezy jednak
zapomina¢ o ich umieszczeniu, nawet gdy funkcja jest bezargumentowa!
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Funkcja zwracajaca wartos¢

Poprzednio omawiali$my funkcje, ktérych wykonywane zadanie zamykato si¢ wewnatrz
struktury. Znaczy to tyle, ze nie mialy wptywu na wykonanie dalszego kodu. Tym razem
zajmiemy sie funkcjami, ktére co§ wnosza do programu. Zeby funkcja zwrocita warto$é do
programu gtéwnego, musimy umiesci¢ zwracane wyrazenie po stowie return.

Zobaczmy przyktad:
<?php

function tresc powitania() // deklaracja funkcji

{

return "Witam wszystkich!";

}

Spowitanie = tresc powitania();
echo $powitanie;

?>

Zeby zrozumie¢ zasade dziatania funkcji zwracajacej warto$é, wyobrazmy sobie, ze funkcja
to taka zmienna, ktorej warto$¢ zmienia si¢ dynamicznie. Co za tym idzie, funkcje mozemy
przypisa¢ zmiennej. Dodatkowo mozemy sprawdzi¢, czy funkcja jest mniejsza lub wigksza od
pewnej liczby. Oczywiscie, mowiac funkcja, mamy na mysli warto$¢ zwracang przez dang
funkcje.

Przeanalizujmy skrypt:

<?php

function oblicz ()
{
Szml = 3;
Szml += 5;
Szml++;
return S$zml;

}

if (oblicz () > 5)
echo "Funkcja zwraca warto$é¢ wieksza od 5";
else
echo "Warto$¢ zwracana przez funkcje jest mniejsza od 6";

?>

Funkcja przyjmujaca argumenty

Co nazywamy argumentami? Wszystkie warto$ci przekazywane w nawiasie, zaraz po nazwie
funkcji. Jest to bardzo przydatna rzecz, ktora w duzej mierze usprawnia programowanie.
Zmienna przekazana jako argument moze by¢ uzywana i modyfikowana wewnatrz funkcji,
bez wptywu na jej warto§¢ w programie gtownym.

Przyktad zastosowania:
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<?php

function przywitaj (Szmienna z imieniem)
{
echo 'Witaj '.$zmienna z imieniem.'!';

}

$imie = "Marcin";

przywitaj ($imie) ;

2>

Kilka stéw wyjasnien. Tworzac deklaracje funkcji, podajemy jako argumenty fikcyjne nazwy
zmiennych. Nastepnie, wywolujac funkcje, podajemy istniejaca zmienna, ktoéra jest

podstawiana pod zmienng fikcyjng. Podsumowujac, dziata to tak, ze wszedzie, gdzie uzyta
byla $zmienna z imieniem, uzyta zostanie $imie. Funkcja wyswietli "Witaj Marcin!".

Sposoby przekazywania argumentow

Argumenty funkcji moga by¢ przekazywane na dwa sposoby:

e Przez wartos$¢
e Zapomoca referencji

W prezentowanych do tej pory przyktadach wykorzystywane byto domyslne przekazywanie
argumentow przez warto$¢. Oznacza to, ze w rzeczywistosci funkcja otrzymuje kopig
argumentow zrodtowych i1 wszelakie operacje wykonuje na tych kopiach. Nie jest wigc w
stanie dokona¢ zadnej modyfikacji oryginatu.

1 <?php

z function dodajJeden({$liczba)

R

¢ 5liczba = §liczba + 1:

s}

e 5liczba = 1y

7 echo "Przed wywolaniem funkcj]i \§liczba = $lieczba. <br />";
g

s dodajJeden(3liczba);

pii]

11 echo "Po wywolaniu funkci)i \§liczba = §liczba. <br />";
1z

1z P>

14

) Mozilla Firefox : E' ['S__<|

Bl Edycja  ‘Widok  Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pao

J Pl http:,l',l'lu:u:alhu:ust,l'F‘HP_...|°.-".:-2I32,I'Iisting°.-"o202.56,1'| + -

€& [ localhostjrH || *g- 2w

Przed wywolaniem funkeci Fliczba= 1.
Po wyrwolani funkcii fliczha=1.
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Jesli jednak chcemy mie¢ mozliwo$¢ modyfikowania w funkcji argumentu oryginalnego,
trzeba zastosowac sposob drugi — przekazywanie przez referencj¢e. W tym celu przed nazwa
argumentu nalezy umiesci¢ znak & (ampersand).

1 <?php

z function dodajJeden(&|$liczba)

2 {

¢ Sliczba = $liczba + 1;

s}

e 5liczba = 1:

7 echo "Przed wywolaniem funkcji A$liczba = §liczba. <br />";
a2

s dodajJdeden($liczba);

in

necho "Po wywolaniu funkc)i A$liczba = $liczba. <br />";
12

13 ?>

14

) Mozilla Firefox |'._||'E| E|
Blik. Edwcja  widok  Historia  Zakdadki  Marzedzia  Pom

J 3 htt|:u:,l',l'Ic:cthnst,l'F‘HP_...I°fo202,l'|isting°.f'o202.56,!'| + ~
6 :: localhost/FH [ "‘l * )_ r
Preed wywolaniem fiunkcii $liczba=1.
Po wywolanm funkei $liczha =2

Domyslne argumenty funkcji

PHP pozwala na konstruowanie funkcji o domyslnych wartosciach argumentow. Dzigki temu
cze$¢ parametrow lub nawet wszystkie beda mogty by¢ pominiete w wywotlaniu, a w ich
miejsce zostang wstawione wartosci zdefiniowane podczas tworzenia funkcji

1 <?php

z function dodaj {$wartosc, 5$ile = 1)
3

4 return Swartosc + $ile;

5}

e 51iczbal 10;

7

g 5liczhaz dodajisliczbal, 5):
s echo $liczbaz , '<br />';

10

11 51iczbaz = dodaj(sliczball;

1z echo SliczbaZz , '<br /=':

13

14 51liczbaz = dodaj(b, 3);

1s echo $1liczhaZz, '<br /=';

sliczbaZz = dodaj(b);
echo 5liczbaz, '<br /»';

>
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Funkcje rekurencyjne

Funkcja rekurencyjng nazywamy funkcje odwolujacg si¢ do siebie samej. Przyktad powinien
nieco rozjasni¢ watpliwosci.

Zobaczmy listing:

<?php

function silnia($liczba)
{
if ($liczba < 2)
return 1;
else
return $liczba*silnia($liczba-1);

}

echo silnia(5);

2>

Przeanalizujmy dziatanie kodu. Jezeli liczba jest mniejsza od 2, czyli O lub 1, zwrécona
zostanie warto$¢ 1 (z definicji funkcji). Jesli natomiast liczba jest wigksza, wywolujemy

funkcj¢ ponownie z argumentem pomniejszonym o 1. Wynika to z faktu, ze 4! =4 * 31.
Robimy tak dopdki nie zejdziemy do jedynki.

Plusy 1 minusy stosowania funkcji rekurencyjnych

Podstawowa zaletg funkcji rekurencyjnych jest prostota kodu. Na funkcji obliczajacej silni¢
nie wida¢ tego tak znaczgco, lecz piszac bardziej rozbudowane konstrukcje, jest to
zauwazalne. Programisci jednak odchodzg od stosowania funkcji rekurencyjnych z racji duze;j
ilosci pamigci, zajmowanej podczas kolejnych wywotan. Mozna sobie to tatwo zobrazowac.

Liczac silni¢ z dziesigciu, musimy wywota¢ funkcje dziesieé razy (z argumentem: 10, 9, 8
itd.). Dodatkowo system musi zapami¢ta¢ wynik zwracany przez kazda z funkcji. Z tego
powodu bardzo zachgcam do stosowania klasycznych funkcji. Na pewno usprawni to
dziatanie strony.

Zadanie

Napisz funkcje jednoargumentows, gdzie jako argument bedzie pobierata ciag znakéw PESEL
i z tego ciggu rozkoduje informacje zawarta w nim (data urodzenia i ptec¢) i wykorzystaj ta funkcje w
przyktadowym programie.




