C/C++ dla Visual Studio Code

Instalacja MinGW-x64 na Windows

1. Pobierz instalator MSYS2 ze strony https://www.msys2.org/

2. Uruchom instalator i postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora instalacji. Uwaga,
MSYS2 wymaga 64-bitowego systemu Windows 8.1 lub nowszego.

3. W kreatorze wybierz zgdany folder instalacyjny. Wpisz folder do instalacji: tylko
lokalny folder, bez spacji, polskich znakéw etc. Najlepiej zostaw domysiny C:\msys64

4. W wiekszosci przypadkéw zalecany katalog jest akceptowalny. To samo dotyczy kroku
ustawiania skrotdw menu startowego. Po zakoriczeniu upewnij sie, ze pole wyboru
Uruchom MSYS2MINGW64 teraz jest zaznaczone i wybierz Zakornicz. Nastepnie
automatycznie otworzy sie okno terminala MSYS2.

5. W tym terminalu zainstaluj faricuch narzedzi MinGW-w64, uruchamiajac nastepujgce
polecenie:

pacman -S --needed base-devel mingw-w64-ucrt-x86_64-toolchain

$ pacman -S --needed base-devel mingw-wé4-ucrt
-: There are 13 members in group mingw-w64-ucrt-x86_64-toolchain:
-: Reposit
i) - / 2) mingw-wo4 g 6 rt-git
64-headers-git |
Tibwinpthread-git

11) mingw g ) g 6 winpthreads-git
13) ming gi

Enter a selection (default=all): |

6. Zaakceptuj domysing liczbe pakietdw w grupie narzedzi, naciskajgc Enter.
7. Wpisz Y, gdy pojawi sie pytanie, czy kontynuowac instalacje.

Dodanie zmiennej srodowiskowej PATH systemu Windows

1. Dodaj sciezke folderu bin MinGW-w64 do zmiennej sSrodowiskowej PATH systemu
Windows, wykonujgc nastepujgce kroki:
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https://www.msys2.org/

a) W pasku wyszukiwania systemu Windows wpisz stowo: ,zmienne”, aby wyszukac
,Edytuj zmienne Srodowiskowe dla konta”

| —_—

Q,  Edytuj zmienne $rodowiskowe dla konta|

g Wyszukaj Aplikacje Dokumenty Internet
Najlepszy wynik
Edytuj zmienne Srodowiskowe
|
! systemu >
Panel sterowania
Ustawienia
I "o Edytuj zmienne Srodowiskowe dla
konta
Wyszukaj w sieci Web
Q zmienne - Zobacz wiecej wynikow N
wyszukiwania
Q_ zmienne $rodowiskowe >
Q_ zmienne systemowe >
Q_ zmienne c++ >
Q_ zmienne python >
Q_ zmienne php >
Q_ zmienne js >

Ustawienia

Foldery Zdjecia

S

>

Edytuj zmienne srodowiskowe dla konta

Otworz

Panel sterowania

Qe 23:€00udam®

b) W zmiennych uzytkownika wybierz zmienng Path, a nastepnie wybierz Edytuj.
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Zmienne srodowiskowe x

Zmienne uZytkownika dla Michau

Zmienna Wartosc
Intelli) IDEA CAProgram Files\JetBrains\Intelli) IDEA 2023.2.2\bin;
OneDrive ChUsers\micha\OneDrive

CAProgram Files\MySQL\MySQL Server 8.0\bin;C\Program Fil...
PhpStorm CAProgram Files\JetBrains\PhpStorm 2024.1\bin;
PyCharm CAProgram Files\JetBrains\PyCharm 2024.1.4\bin;
TEMP CA\Users\michau\AppData\Local\Temp
TMP CA\Users\michau\AppData\Local\Temp

Mowa... Edytuj... Usun

c) Wybierz Nowy i dodaj do listy folder docelowy MinGW-w64, ktory zapisates
podczas procesu instalacji. Jesli wybrates domysine kroki instalacji, sciezka to:

C:\msys64\ucrt64\bin
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d)

Edycja zmiennej srodowiskowe]

| CAProgram Files\MySQL\MySQL Server 8.0\bin
|| %PyCharm%

| CAUsers\michau\AppData‘\Local\GitHubDesktop\bin

| %USERPROFILESe\AppData‘\Local\Microsoft\WindowsApps

| CAUsers\michau\AppData\Local\Programs\Microsoft VS Code\b...

CAmsysb4\ucrté4\bin

MNowy

Edytuj

Przegladaj...

Usun

Przenies w gore

Przenies w dot

Edytuj tekst...

Anuluj

Wybierz OK, a nastepnie ponownie wybierz OK w oknie Zmienne $rodowiskowe,

aby zaktualizowa¢ zmienng srodowiskowg PATH.
Otwérz ponownie konsole i sprawdz polecenia:

gcc —version
g++ --version
gdb —version
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= Wiersz polecenia

Microsoft Windows [Version 10.0.26100.2033]
(c) Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

C:\Users\michau>gcc —--version

gcc (Revl, Built by MSYS2 project) 14.2.0

Copyright (C) 2024 Free Software Foundation, Inc.

This is free software; see the source for copying conditions. There is NO
warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

C:\Users\michau>g++ ——version

g++ (Revl, Built by MSYS2 project) 14.2.0

Copyright (C) 2024 Free Software Foundation, Inc.

This is free software; see the source for copying conditions. There is NO
warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

C:\Users\michau>gdb --version

Copyright (C) 2024 Free Software Foundation, Inc.

License GPLv3+: GNU GPL version 3 or later <

This is free software: you are free to change and redistribute it.
There is NO WARRANTY, to the extent permitted by law.

Zainstaluj rozszerzenie C/C++ for Visual Studio Code

1. Otwdrz Visual Studio Code.

2. Wybierz ikone widoku Extensions na pasku aktywnosci lub uzyj skrétu
klawiaturowego (Ctrl+Shift+X).

3. Wyszukaj C/C++.

4. Wybierz Install.

& File Edit Selection /iew Go Run Terminal Help A Search
EXTENSIONS: MARKETPLACE (3) 5 85 Extension: C/C++ X
c Elre
C/C+ 4+ vi.22.10
C/C++ . . 5 Jp—
g . ) . Microsoft # microsoft.com P 73,380,609 % % % ¥ ¥r (575)
C/C++ IntelliSense, debugging, and code browsing C/c
icrosoft 8 /C++ IntelliSense, debugging, and code browsing
& Mi i ++ C/C++ IntelliS deb d code b
c/c++) & Compile, run and debug single or multiple C/C+...
franneck94 =0
DETAILS FEATURES ~ CHANGELOG
C/C++ Themes D37M K 35
Ul Themes for C/C++ extension.
# Microsoft IM' H H
C/C++ for Visual Studio Code
C/C++ Extension Pack D 352M F 4.5
Popular extensions for C++ development in Visual St. Repository | Issues | Documentation | Code Samples
3 & Microsoft Install

Kolejne kroki

1. Opcja View \ Command Palette (Ctr+Shift+P)
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J = - = L Search [| = 1 Dé = O X

File ? a9 Extension: C/C++ X (i}
Edit >
Selection >
Command Palette... Ctrl+Shift+P C/C +
View >
5 Open View... Microsoft
o C/C
+ + C/C++ ...
Run > Appearance >
Terminal > Editor Layout >
Help >
Explorer Ctrl+Shift+E
“TAILS FEATURES CHAMNGELOG
clo Search Ctrl+Shift+F
Source Control Ctrl+Shift+G poonet B = ~ X
To learn more about how t . 1
Code read d Run Ctrl+Shift+D
s e O s 3. text, **/*ts, I**/node_modules,/**) AT
Extensions Ctrl+Shift+X
ems have been detected in the
Problems Ctrl+Shift+M e,
Output Ctrl+Shift+U
Debug Console Ctrl+Shift+Y
> OUTLINE Terminal Ctrl+'

> TIMELINE

Wyszukaj C/C++:Edit Configuration (Ul)

y = - O X
>c/c| ‘
@ B lai: Generate Debug Configuration with GitHub Copilot @D
“~ NOFOLDEROI C/C++: Change Configuration Provider...
C/C++: Clear All Code Analysis Problems
You have not i i C/C +
C/C++: Disable Error Squiggles .
- C/C++: Edit Configurations (JSON) Microsoft
C/C++: Edit Configurations (UI) €83 C/C++ ..
Opening afo  ¢/C++: Enable Error Squiggles .
them open, a

C/C++: Generate EditorConfig contents from VC Format settings

You can clone a fefository Tocany: ™~
] DETAILS FEATURES CHAMNGELOG

Clone Repository

To learn more about how to use Git and source control in VS
Code read our docs.

PROBLEMS ~ --- (=1

~ X

Filter (e.g. text, **/*.ts, 1**/node_modules/**) hTd

No problems have been detected in the

workspace.

> OUTLINE
> TIMELINE
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Wybierz w opcjach Compiler path lokalizacje C:\msys64\mingw64\bin\gcc.exe

IntelliSense Configurations

Use this editor to edit IntelliSense settings defined in the underlying c_cpp_properties.json file. Changes made in this editor only apply to
the selected configuration. To edit multiple configurations at once go to c_cpp_properties.json.

Configuration name
A friendly name that identifies a configuration. Linux, Mac, and Win32 are special identifiers for configurations that will be
auto-selected on those platforms.

Select a configuration set to edit.

Win32 v Add Configuration

Compiler path
The full path to the compiler you use to build your project, e.g. /usr/bin/gcc, to enable more accurate IntelliSense. The
extension will query the compiler to determine the system include paths and default defines to use for IntelliSense.

Specify a compiler path or select a detected compiler path from the drop-down list.

C:/msysbd/mingwbd/bin/gcc.exe v

Przy kompilacji wybierz te samg sciezke

Select a debug configuration

C/C++: gec.exe build and debug active file preLaunchTask: C/C++: gccexe build active file

Detected Task (compiler: C:/msys64/mingw64/bin/gcc.exe)
(gdb) Launch
(Windows) Launch

-

Zatwierdz

£ A Compiler kits may be present in these directories: & X
C:/msys64/mingw32/bin,C:/msys64/mingw64/bin,C:/msys64/cl
ang32/bin,C:/msys64/clang64/bin,C:/msys64/clangarm64/bin,
C:/msys64/ucrt64/bin. Would you like to scan and execute
potential compilers in these directories by adding them to

"cmake.additionalCompilerSearchDirs"?

Source: CMake Tools m

In18,Col 18 TabSize:4 UTF8 IF {}C & Wwin32 3

15:35

=
ANRDE 4100 O
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Skonfiguruj swoje srodowisko C/C++

Sprawdz, czy masz zainstalowany kompilator:
1. Otwdrz nowe okno terminala VS Code za pomocg (Ctrl+Shift+")
2. Uzyj nastepujgcego polecenia, aby sprawdzi¢ kompilator GCC g++:

g++ --version
poprawnie zainstalowany kompilator:
ROBLEMS  QUTPUT  DEBUGCONSOLE ~ TERMINAL  PORTS  COMMENTS

PS C:\msys64\home\Michau\PNG> g++ --version

g++.exe (Revl, Built by MSYS2 project) 14.2.9

Copyright (C) 2824 Free Software Foundation, Inc.

This is free software; see the source for copying conditions. There is HO
warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITMESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

PS C:\msys64\home\Michau\PNG> D

| przyktad nie znalezionego kompilatora:

PROBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL PORTS COMMENTS

PS C:\msys64\home\Michau\PNG> g++ --version
g++ ! The term 'g++' is not recognized as the name of a cmdlet, function, script file, or operable program. Check the spelling of t
he name, or if a path was included, verify that the path is correct and try again.
At line:1 char:1
+ g++ --version
+ o
+ CategoryInfo 1 ObjectNotFound: (g++:String) [], CommandNotFoundException
+ FullyQualifiederrorId : CommandNotFoundException

Wynik powinien pokaza¢ wersje kompilatora i szczegdty. Jesli nie znaleziono zadnej z nich,
upewnij sie, ze plik wykonywalny kompilatora znajduje sie w odpowiedniej sciezce (%PATH

w systemie Windows, SPATH w systemie Linux i macOS), aby rozszerzenie C/C++ mogto go
znalez¢.

Dodanie blibioteki-libpng

Aby dodac biblioteke ‘libpng™ do obecnej konfiguracji w pliku tasks.json, musisz doda¢ flage -
Ipng” do argumentdw kompilatora. Oto jak mozesz to zrobi¢:

W domysinym folderze projektu:
C:\msys64\home\Nazwa_uzytkownika\PNG\.vscode\tasks.json
W pliku task.json dopisa¢ w podanym miejscu linijke:

II-I,”1£,,’
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"args": [
"-fdiagnostics-color=always”,
Il_gll’,

"${file}",

"${tileDirname }\\${fileBasenameloExtension}.exe",
Il_lpnglr
Is

Podczas uruchamiania programu wszystko dziata poprawnie:

PROBLEMS QUTPUT DEBUG COMSOLE TERMINAL PORTS COMMENTS

Loaded 'C:\WINDOWS\SYSTEM32\cryptbase.dll’'. Symbols loaded.

Loaded 'C:\WINDOWS\System32\bcryptprimitives.dll’. Symbols loaded.

[Thread 12832.0x3d70 exited with code 0]

[Thread 12832.0x1fe4 exited with code 0]

[Thread 12832.0x438c exited with code @]

[Inferior 1 (process 12832) exited normally]

The program 'C:\msys64\home\Michau\PNG\writepng.exe' has exited with code @ (©x00000000).

Dodanie rozszerzenia Makefile Tools

Po kliknieciu na plik projektu Makefile dostaniesz komunikat

EXPLORER

~ PNG

v .wscode
C_cpp_properties.json
tasks.json

fa initials.png

M Makefile

B pngcwzip

C writepng.c
writepng.exe

writepng.o
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@ Do you want to install the recommended 'Makefile Tools' '5:?3 X

extension from Microsoft for the Makefile language?

Install Show Recommendations

Ln 1, Col 1

Tab Size:4 UTF-8

LF Makefile £ 2

Kliknij Install

EXTENSIONS: MARKETP... ) ---
@id:ms-vscode.make =
Makefile Tools  Dszms

Provide makefile suppor...

# Microsoft %}

M Makefile X BS Extension: Makefile Tools X

CH

iz

DETAILS

1x

FEATURES

Makefile Tools o111 GED
Microsoft # microsoftcom | @ 5923940 | % % ¥ ¥ % (38)
Provide makefile support in VS Code: C/C++ IntelliSense, build, debug/run.

Switch to Pre-Release Version \z| Auto Update §3%

CHANGELOG

VS Code Makefile Tools

Aby uruchomié i debugowac program “writepng” w Visual Studio Code, trzeba skonfigurowad

kilka plikdw.

Konfiguracja kompilatora w katalogu .vscode

c_cpp_properties.json

- Upewnij sie, ze sciezka do kompilatora GCC jest poprawnie ustawiona:

"compilerPath": "C:/msys64/mingw64/bin/gcc.exe"
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EXPLORER C writepng.c {} launch.json {} c_cpp_properties,json X {} tasks.json

~ PNG vscode > {} c_cpp_properties.json > ...
v vscode 1 {
£} c_cpp_propertiesjson 2 configurations™: [
I
{} launch.json ’ R W, "
- _ 4 name": "Win32",
} tasksjson 5 "includePath”: [
i initials.png 6 "${workspaceFolder}/**"
libpng16-16.dll 7 1s
M Makefile 8 "defines": [
B pngcw.zip ? *_DEBUG",
c . 10 "UNICODE",
writepng.c
) 11 " UMICODE"
writepng.exe 12 ] -
3
writepng.o 13 "compilerrath™: "C:/msys64/mingw64/bin/gcc.exe”
zlib1.dll 14 }
15 1,
16 "version": 4
17 }

Konfiguracja zadania kompilacji w pliku

tasks.json

Dodaj zadanie kompilacji, ktére uzywa GCC do kompilacji aktywnego pliku:
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C writepng.c launch.jscn C_cpp_properties.json tasksjson X

vscode 2 tasksjson > ...
1 {
2 "version”: "2.8.8",
3 "tasks": [
4 {
5 "type": "cppbuild",
6 "label™: "C/C++: gcc.exe build active file",
7 "command": "C:/msyse4/mingwed/bin/gcc.exe”,
3 "args": [
9 "-fdiagnostics-color=always”,
1@ "_g”:
11 "${file}",
12 "_o",
13 "${fileDirname}\\${fileBasenameloExtension}.exe",
14 "-lpng"
15 I
16 "options": {
17 "owd": "C:/msys64/mingwed/bin",
18 "env":
19 "PATH": "${env:PATH};C:/msys64/mingwe4,/bin"
20 1
21 b
22 "problemMatcher”: [
23 "$gcc”
24 1s
25 "group™: {
26 "kind": "build",
27 "isDefault": true
28 b
29 "detail": "Task generated by Debugger.”
30 1
31 ]
32}

Konfiguracja uruchamiania i debugowania w pliku

launch.json

Dodaj konfiguracje debugowania, ktéra uruchamia program writepng.exe i uzywa GDB jako
debugera:
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C writepng.c {} launchjson X {} c_cpp_properties.json {} tasksjson

vscode 2 {1} launchjson > ...
1
2 // Use IntelliSense to learn about possible attributes.
3 // Hover to view descriptions of existing attributes.
4 // For more information, visit: https://go.microsoft.com/fwlink/?1linkid=830387
5 "version”: "@.2.0",
6 "configurations": [
7 {
8 "name": "Run writepng",
9 "type": "cppdbg",
10 "request™: "launch",
11 "program”: "${workspaceFolder}/writepng.exe”,
12 "args": [],
13 "stopAtEntry": false,
14 "cwd": "${workspaceFolder}”,
15 "environment”: [],
16 "externalConsole™: false,
17 "MIMode": "gdb",
18 "miDebuggerPath": "C:/msys64/mingwed/bin/gdb.exe",
19 "setupCommands": [
20 {
21 "description”: "Enable pretty-printing for gdb”,
22 "text": "-enable-pretty-printing”,
23 "ignoreFailures": true
24 ]
25 1,
26 "preLaunchTask”: "C/C++: gcc.exe build active file",
27 "internalConsoleOptions”: "openOnsessionStart”
28 1
29 1
3@}

Makefile

Upewnij sie, ze Makefile jest poprawnie skonfigurowany do kompilacji programu “writepng’:
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C writepng.c X launch.json M Makefile

x

tasks.json

M makefile
1 CC = gcc
2 SOURCES = $(wildcard *.c)
3 OBJECTS = %$(SOURCES:.c=.0)
4  TARGET = initials.png
5 CFLAGS = -g -lWall
6
7 ifeq ($(05),Windows NT)
8 LIBS = -1:1libpng.a -1l:1libz.a -1Im
9 EXECUTABLE = writepng.exe
18  else
11 LIBS = -1lpng -1m
12 EXECUTABLE = writepng
13 endif
14
15
16 all: $(SOURCES) $(EXECUTABLE)
17
18  $(EXECUTABLE): $(OBJECTS)
19 $(CC) $(OBIECTS) -0 $@ $(LIBS)
20
21 clean:
22 rm -f $(EXECUTABLE) $(OBJECTS) $(TARGET)
23
24 run: $(EXECUTABLE)
25 ./$(EXECUTABLE)
26
27  $(TARGET): run
28
29 test: run
30 display %(TARGET)
31

Dodatkowe pliki w katalogu projektu

Dodaj pliki z lokalizacji C:\msys64\mingw64\bin do lokalizacji
C:\msys64\home\nazwa_uzytkownika\PNG

libpngl6-16.dli

zlibl.dll

Kod zrédtowy

writepng.c

Str.14 /15



Upewnij sie, ze kod Zrédtowy jest poprawnie napisany i zawiera wszystkie niezbedne funkcje
do tworzenia i zapisywania pliku PNG.

Dzieki tym zmianom, mozesz teraz kompilowac, uruchamiaé i debugowaé program “writepng’
bezposrednio w Visual Studio Code.
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